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O game fica mudo ou com som de gralha? A imagem 
embaralha ou congela na tela? O cartucho não entra 
ou dá pau na última fase? 

Nem sempre o defeito é do seu game ou do cartucho. 
Às vezes, o problema pode estar na caixa-preia da 
tomada — fonte de alimentação — que, se estiver com 
defeito ou for inadequada, só prejudica o seu video game. 

Para não esquentar a cabeça com esse tipo de 
problema e com muitos outros ligados à rede elétrica, 
conheça nossos produtos e nosso serviço de atendimento ao 
consumidor, So assim você vai conseguir evitar acidentes. 
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da GAMEPOWER nº 1. 
telefone tocou logo de manhã e 
não parou mais. Eram leitores 
ue ligavam dos pontos mais 
iferentes do país para dar os 
parabens. Já no dia s 
começaram a chegar 
ucas, de início, depois mais, 
Togo virou uma loucura. Eram 
aixas e mais caixas de cartas, 
agradecendo a revista, dando 
sugestões, dicas, etc. Ou seja, 
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a GAMEPOWER já é um grande 





Sucesso, graças a vocês. E não 
vamos decepcioná-los. À nossa 
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equipe de críticos trabalhou 
ainda mais para garantir um 
segundo número melhor que q 
primeiro. Mostramos como 
terminar Blues Bros, Magic 
sword e Prince of Persia, 
damos macetes do arcade Fatal 
Fury, cobrimos lançamentos 
quentíssimos, como Turtles IV e 
Hook, além de fornecer 
Powerdicas - as que realmente | 
contam - de mais de 30 jogos 
diferentes. Até o mês que vem. 
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ATÉ QUE ENFIM 


Lembraram da gente. Uma revista + 
especializada em Nintendo parece um / 


sonho. À revista número 1 é tudo que” 
eu esperava e muito mais. Eu desejo 
muita sorte a vocês. Gostei muito dos 
críticos. Eles realm m do 
assunto, Porquê vocês não criai 

seção de ri fo A a 







do Cast 
no José Canuto Barbosa, 238 
17780, Lucélia, SP 


Ed: Os críticos agradece eos 
Principalmente a Marjóre 
adora um elogio. Todos que 
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Arrasar é pouco af que a revista 
mostrou. À capa, com o rosto do 
Blanka, veio animal. Quando 
começamos a ler a revista, ficamos de 
boca aberta e queixo caído. Não é 


estar delirando: as f 
perfeitas! Gostam & 


sistemas; ai od o número de 
páginas; "é abram uma seção de 
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.58ã0 Paulo, mas eu poderia pi 
las 4” jogos na distribuidora de. 


N 4230-103, Niterói- RJ 


Peso sobre o jogo “Battletoads” 
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re q louquinhos para conhecer 
é ogão 
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Rua Vasco Cindquini, 70, pad 1673 = 
02022, São Paulo, SP. ps” 


Ed.: Obrigado pelos elogios. Quanto ao 
fotógrafo, o delírio é o estado normal 
dele. Dizer QUE pá 
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À revista GamePower é a melhor 
revista do país, mas pode melhorar 
acrescentando algumas coisas € OT 
Seção de cartas, dicas dos leitóres 
classifica E os mes | os, 0 
revista pass dd Br 
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Ed: Cassioyaleançar a perfeição n 0: 
uma tarefa muito fácil! Mas 25 ai 

tentando. É muito importante contar 

com as opiniões dos leitores para 
elhorar cada vez mais a qualidade dê 

91 - Anotamos as suas sugestões e 
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Eu me amarro em games e achei a 
primeira edição de Game Power 0 


ia 5 que nos envie sempre mais. 
máximo. Folhas luxuosas, capa boni 


amos a sua primeira sugestão. 


SNES, NES ou Game Boy..Sê ai 
interessados, favor entrar err 


oi que a sede da Gam ERRAR É UMANO!!! 





Pô! Qu se tive um treco. Imaginem 
| dia foi monótono 
14 rande 


Rio de Janeiro. 
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Rua Gavião Peixoto, 332 - 1601 


primeira 1 reviê st al. 
Nintendo. Padici "se 

minhas mãos. 

Com uma linguagem jovem e atual, ela 


o Se você quiser, pode rios 
enviar dicas, dúvidas, cartas à redação 





DUAL POWER VIDEO LOCADORA 


MEGA, MASTER 


NINTENDO 
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me impressionou, a começar pela capa. 
Flying Warriors e Contra Ill não me 
causaram impacto, mas Sreet Fighter. 
(matéria e poster), não é todo santo 
que aguenta! Infelizmente encontrei 









; à am al eum 
ndomaníacos precisavam. Tá  Eda(de e r, não de Eduardo): Não | ) 


- no estilo da Electronic Gaming, não é? .asfáça: este eira, qualquer que seja (não || 
- E falando em Electronic Gaming, onde se! Nao O que você quer dizer com |) 
rocês descolam esta revista? s" AStO). Quem sabe você não ganhou a 

alguns erros de revisão, mas errar é A fi promoção? Dará para saber já no 
umano. For exemplo: na pagina 40, comandos, ou seja, as siglas, más € próximo número da GP. A GP não 
tem escrito (...correr. O fisco-de pe rder resto está maravilhosa esta revista, pode dar um SNES para você porque a 



























a sua galinha-dos ovos d | continuem assimi! gente sô tem um na redação. Sem ; 

Arcades). Não seria gé inha, Osbvos OBS: Uma correção. | Bison é éoúltimo Super NES, como é que vamos editar a | 

deouro?. PN chefe e Vegaéo-ante revista? (Os prêmios da promoção são | 
e ci EE fornecidos por locadoras). 
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revista GAMEPO ER. Tantoasfotos uu 
como as dica S Sê ão ii op E 
Espero que COntinuem assim nos : 
de OL próximos:exe RA ares. h A 

> preço de ba an; PV Você não vai Gostaria de pi o que signifita.z 

precisar gastar o seu tempo, siglas BB, MB, MK, LM, que vocês 
" procurando nossa revista em bancas espa nas partes de lação 
especializadas. A GAMEPOWVER está a 
venda em mais de 16 mil bancas de 
jornal no Brasil inteiro e pode ser 


Gostei muito dos DI 






redação. Como v tou; o 
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falhas. Sérias providl ncjas dr oram 
tomadas para rir ad) Tsdvels 
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Finalmente surgiu a revista que eu adquirido através de assinatura. Rua Gançalo Zarco, 157 
tanto esperava. Agora posso comprar Quanto à sua observação sabre treet 09 161-Santo André - SP 
sem medo, pois sei que o assunto é só Fighter Il, queremos deixar.elaro qu é ? 
id; é versão para SNES (Super Famicon d. Olha, não só vamos continuar 


apresenta esta ordem decheles, sendo” assim, como vamos melhorar muito 
é ompbliferente da do Arcade, | a. 1 ainda. As apar BB, MB, MK e LM 

| Wi são 08 | io Is dos nossos quatro 
críticos: Baby Marjorie Bros, 
Mar elo farias 2.6 é Lord-h atias. As 
nota Aço ação 5 apo Jade 
a que feza 6 
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qu ser bem objetivo. Eu 
queria que vOgê 
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Ed Obrigado pelo PF gios e pelanota! sonho meu, Euqueria 
UAU! Quanto às fichas técnicas, a super Nintendo e meus pais, | carta para: 
gente só está colocando-as nos jogos dinheiro para me dar ums, Ss. | 
de lançamentos. Senão, cansa. Seria | Vocês, como sempre, vão dizersge “ GAMEPOWER 
muita fichaté t e ai não acha? nós dermos um para você, vamos Ser AL Ministro Rocha 
Se você estiverinterêssado em serum — desonestos com outros leitores”. Mas á 
dos muitasaR ssimantes da'GP, escreva eu juro pela minha alma que não conto c Azevedo, 346 

Ein para ninguém. Vocês são m nha-última-— = 9º andar 













Se vacêê não me proporciaA a CEP 01410-907 É 
sonho euestou pensando em fazer São Paulo, sr 





uma basteira. Vocês sabem o que eu 
quero dizer com isto. 
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SPORTE, 


NÃO É DRÔGA. 


PRATIQUE! 


| Uma Campanha da MACK COLOR - Etiqueies Adesivas (911) BoI-448O ) 
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MACK COLORº Etiquetas Adesivas Ltda. 
FONE: (011) 941-4499 - 


ESCREVA PARA MACK COLOR 
E SOLICITE UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 
“ESPORTE NÃO É DROGA, PRATIQUE! 
PARA COLAR NO SEU CARRO. 
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enredo é bastante familiar. | 
O Grão-Vizir Jalffar impôs. 
seu desejo sórdido sobre o | 
Sultão: tomar seu palácio a e dr 
de quebra, obrigar sua filha a se: 
casar com ele. A pobrezinha e 
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recebeu um ultimato radical do = se copio dis Etta 


tipo, ou casa, ou morre. Jaftar | a 
irritou-se porque a princesinha é | 
pirada em você. Sem pestanejar, SS o “aliadas estão por toda à part passo ce 
ele meteu-o num calabouço. À o Supera fins de retalhar você. o piietrdé 
ejado para atra rapalhá- Reinos 
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coisa ficou preta & 05 progmósios — - extenuantes. O objetivo é salvara Tudo foi planejado para atrapalhá- 
não estão nada bons pro seu lado. princesa, lógico. To. Asarmadil ora E 













































Você tem um tempo determinada. O Sultão não arara ia en aid ara 

(2 horas) para se virar e fazer seu quando mandou construiro retardá-lo ao máximo, perderia va 

caminho através de 20 estágios . Calabouço, não há chances. 0  ajotas falsas, as paredes 
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movediças, as passagens 
secretas, Os alçapões do teto, são 
obstáculos reais e paupáveis ao 
seu progresso. O castelo tem um 
sem número de andares e infinitos 
nós para complicar sua vida. 
Parece que você nunca conseguirá 
salvar sua vídeo namorada. Um 
relógio vaj avisando qual o tempo 
remanescente. E preciso saber 
muito bem onde pisar. Uma pisada 
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na lajota errada faz perder 
tempo, provoca quedas e ainda 
fecha passagens secretas. Pelo 
caminho vão aparecendo K 
poções. Umas dão energia e 
outras, tiram-na. Algumas 
poções possibilitam pular fases 
e existe uma - diabólica - que 
deixa a tela de cabeça pra 
baixo. Bom, o jogo foi grande 
sucesso de PC e sai agora pela 
Masnia, numa versão 
mehorada para SNES. 
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Junto com Street Fighter Il e 
Turtles IV, Prince of Persia foi um 
dos jogos mais esperados para 
SNES até agora. Já conhecido na 
versão para PC, os fãs de 
Nintendo estavam anciosos para 
comparar 0 resultado em console 
com o que tinham visto nos 
“personal computers” da vida. 

A Mansia tomou o cuidado 

de acrescentar fases, tornando 

O jogo ainda mais difícil do que 
era, além de aprimorar cores e 

o aspecto gráfico em geral. Prince 
of Persia prova que as dezenas de 
jogos de computador que virão 
para SNES poderão ser até 
melhores que as versões 
originais. E uma boa notícia. 
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THE END 


Quando soube que a Masnia ja lançar Prince of 
Persia para SNES, pensei cá com meus botões: será 
" que vai fazer sucesso? Afinal, é (era) um típico jogo 
" de PC. A ação se desenvolve lentamente, é cerebral, 
até meio Zen, & os movimentos do jogo são mais 


apropriados para o teclado do que para O joystick. 

Retiro tudo. A versão para SNES dificilmente poderia ser melhor. Os 

gráficos são lindos. O desafio, agora com 20 fases, é animalesco. Se 
você tem alguma paciência vai curtir mesmo. É de fundir a cabeça. 

Marcelo Kamikaze 
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Nome: Prince of Persia 
Console: SNES 
Modalidade: | “Ação 
Nº de jogadores: “a 
Nº de fases: 20 
Fabricante: Masnia 


Capacidade: | 8 Mega. 


AVALIAÇÃO 
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Gráfico: 
Som: 
Diversão: 
Desafio: 





Calma, juízo 
e paz de 
espirito são 
fundamentais 
nesta corrida 
contra o tempo 
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ocê é um piloto de 
tanque em meio a 
CEA terrível guerra do Golfo 
pratas Pérsico. Logo no 
RR] acampamento, receberá a missão 
de combater em pleno deserto do 
BRR  Kuwaitas tropas de Sadam 
BRO Hussein. Você lutará com um 
BRO] tanque equipado de metralhadora 
( mm, Canhão de 20 mm, mita- 
laser e bombas de fumaça, contra 
vários tanques iraquianos. Ão 
completar à primeira missão, 0 
seu querido coronel enviará você 
ao Iraque para destruir Scuds. São 
ao todo oito missões, com uma 
dificuldade sempre crescente. 
- Você terá que destruir refinarias de 
petróleo e helicópteros poderosos. 
BE Para piorar, o deserto está | 
BRR  crowdiado" de minas explosivas. Ê || Rem 
FE Bobeou, dançou. Mesmo. Gule-se RA RI sii: |] Ge de 4 as 
Ra pelo mapa para não esbarrar em Fa mm] JA 
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PRO | nome: Super Baitletank 
E | Console: SNES 
Modalidade: Combate 
Nº de jogadores: 1 
| Nº de fases: 8 
Fabricante: Absolute 





Capacidade: 8 Mega | 


BE | avaLiação 
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uper Aleste é uma avançada 
nave miilitar desenvolvida 
para combater uma armada 
alienígena. São, ao todo, oito 
fases de ação. No caminho, você 
encontrará poderes que mudarão O 
armamento da sua nave. São oito 
power ups que podem ser usados 
seis vezes cada um. Os cenários de 
cada fase são bem complexos, com 
estranhos efeitos que detonam tudo 
ao redor. Ao mudar de fase, à 
dificuldade do jogo e o número de 
power ups aumentam, junto com a 
lougura-dos gráficos. Tente sempre 
colher todos os itens colocados ao 
longo do caminho. Assim, terá 
mais armamentos. Trata-se, enfim, 
de um jogo de tiro bem veloz. 
Lembra um Xevious (melhorado). 
Um prato cheio para quem gosta de 


muito tiro e muita ação. ses Um jogo de tiro com 
, Ta RAS: efeitos muito loucos! 
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Nome: Super Aleste . 
Console: 
Modalidade: 
“Nºde jogadores: 
Nº de fases: 
Rn E BRR | Fabricante: TohootJapan 
en jà 6 0OCE. TOMO | ima elit ab RH | Capacidade: 8 Mega 
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Nintendomaníacos de todo o Brasil, mãos à obra! 

À sua nova revista exclusiva, GAMEPOWER, além de informar sobre 
todos os lançamentos e dar as dicas mais quentes de todos os jogos, 
está chegando às suas mãos com uma promoção fantástica: 

a procura da frase de ouro. 








PI É supersimples. Pense numa frase que defina, de maneira bem : 
Pia «> “ » criativa, a sua nova revista de games. Vale de tudo, desde que a idéia 
4 AO ae: “seja correta e convincente. Procure resumí-la numa frase clara, direta, 
e Mg E. não muito comprida (no máximo, entre 15 e 20 palavras). 
| à » aut? att? e Depois, escreva a sua frase no cupom ao lado, em letras de fôrma. 
| á (9098 “Sm ; Complete o cupom, direitinho, com seus dados pessoais. Envie-o, 
AA ae ab º entao, para a revista GAMEPOWER. 
pro É 


“ms, + E QUAIS SÃO OS PRÊMIOS? a 44 


A promoção vai premiar as 100 melhores frases — aquelas mais 
criativas e que definam da maneira mais adequada o que é, ou o que 
representa para os craques Nintendo a revista GAMEPOWER. 
Veja na página ao lado que prêmios espetaculares! 
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1º lugar: um SuperNES + 1 cartucho 16 bits 
2º lugar; um SuperNES + 1 boné GamePower : dem 
3º lugar: um SuperNES + 1 camiseta GamePower a Re A 
4º lugar: um Nintendo 8 bits + 1 cartucho 8 bit RG, ea 
5º lugar: um Nintendo 8 bits 
5º ao 209 lugar: um cartucho (8 ou 16 bits) 

21º ao 50º lugar: um boné GamePower, em design 

exclusivo e produção limitada 
51º ao 1009 lugar: uma camiseta GamePower, também 
exclusiva e em produção limitada 





ALIZAZAAAREAEERRO: 
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- 1º A Superpromoção GamePower é aberta final de agosto por uma comissão soberana, Caixa Postal 9442 - CEP 01410-901 

E a qualquer pessoa no território nacional, indicada pelos editores da revista São Paulo, SP - Brasil 

= com exceção dos funcionários das empresas GamePower e divulgadas na edição nº 3, 6º A entrega dos prêmios será feita a partir 
= participantes de sua realização e de seus que chegará às bancas em setembro, da circulação da edição nº 3 de 

- parentes. 4º Só poderão participar da promoção os GamePower, na sede da Nova Cultural 

* 29 Para participar basta criar uma frase cupons postados até 3! de agosto de 1992, Editorial Ltda. (para concorrentes da cidade 
a sobre a revista GamePower e enviá-la no valendo como comprovante dessa data o de São Paulo) ou, no resto do país, na rede 
* cupom abaixo, devidamente preenchido (vale carimbo do correio. de distribuidores DINAP (os endereços em 
= uma cópia xerox, se você não quer danificar 5º (Os cupons devem ser colocados em um cada região podem ser informados nas 

- a revista). Escreva em letra de fôrma e com envelope e remetidos para: bancas próximas de sua casa). 

= todos os dados solicitados. Nova Cultural Editorial Ltda. 7º Serão distribuídos, no total, 100 prêmios, 
> 3º As melhores frases serão escolhidas no Superpromoção GAMEPOWER na ordem especificada no texto da promoção. 


Nome: 
Endereço: 
CEP: 
Cibade cesso sa == VS 
Idade: anos. Console em que joga: 


Minha frase: 


(maximo: 20 palavras) 





«paposçraçaniaaço 
Contra as forças do 
- demônio: facas, atiradeiras 
e espadas! 


mosfesto do cbeafaste 











- enviado para guerreiros de vários 

“Teinos diferentes em tempos remo- 

- tos. A tarefa? Libertar Os espíritos 
de cinco outros guerreiros, possuí- 


| força do diabo. Kerrel, O nosso 


o Entre elas estão a Vila de Gromoor. 
- q Castelo Jokalam, as Runas de | 
 Naxus e as montanhas de Artec. Ao 








rocura-se um valente e bom 
gladiador para libertar 0 
nosso reino de uma 
maldição. Este foi o anúncio 


dos pelo demônio. Tarefa nada fácil, 
uma vez que os guerreiros têm a | 


herói, resolveu aceitar o desafio e é. 
aí que começa Battle Blaze, um sim- 
ulador de lutas para 1 Ou 2 
jogadores, que envolve muita ação. 
Você terá que atravessar 5 fases, 
desafiando os guerreiros possuídas 
com nada mais que sua espada. 


derrotar os guerreiros e libertar 
seus espíritos, prepare-se para 0. 
último desafio: enfrentar o Demônio 


«Negro, 


PENA TECNTOA 
Nome: Battle Blaze 
Console: SNES 
Modalidade: Ação/Luta 
Nº de jogadores: 10u2 
Nº de fases: q 
Fabricante: Data East 
Capacidade: 2 Mega 


AVALIAÇÃO 


MK 


Gráfico: 8 
Som: 9 
Diversão: 9 
Desafio: 3 
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ste jogo utiliza uma das mais 
incríveis escalas é rotações, 
jamais vistas em qualquer 
videogame, o efeito Mode 7. 
Para quem não conhece este efeito, 
ele funciona como uma ilha de 
edição ligada em várias cameras de 
TV. Ou seja, O jogo oferece cortes 
bruscos pata vários ângulos de 
tomada, criando uma incrível 
sensação de movimento, como 
numa transmissão televisiva de um 
jogo de verdade, Você val sentir 
falta da torcida, apenas. Dada a 
complexidade dos efeitos gráficos, 
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Toda vez que jogo este cart, me da uma saudade 
de meus brothers la do Harlem e das partidas de 
basquete que tirâvamos ao som de James Brown. 
Cara, era alucinante! Super Dunk Shot supreende 
pelo efeito de movimento & pela simulação magica 
— da realidade desse esporte. AS jogadas são dignas 
de um Globetrotter, com passes rápidos, arremessos certeiros e 
enterradas que causariam inveja a qualquer Michael Jordan. Uma 
pena a HAL não ter tido a boa idéia de incluir uma trilha sonora RAP 
para ajudar na sensação. 
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ela teve que ser eliminada para evitar 
slowdown - uma sobrecarga da 
capacidade de processamento. 
Mesmo assim, O som da torcida está 
presente, junto com algumas palavras 
de voz digitalizada. As jogadas são 
bem reais, reproduzindo com multa 
fidelidade as enterradas, bloqueios, 
arremessos e passes. O jogador que 
receberá o passe é facilmente 
identificado por uma plaquinha sobre 
sua cabeça. Um bloqueio eficiente 
pode ser a diferença entre a vitória e a 
derrota, por isso grude no seu 
homem como cola! 











FICHA TÉCNICA 









Nome: Super Dunk Shot 
Console: SNES 
Modalidade: Esporte 
Nº de jogadores: 10uU2 
Nº de fases: : 
Fabricante: HAL 
Capacidade: 8 MEGA 





AVALIAÇÃO 










Gráfico: 
Som: 

Diversão: 
Desafio: 











Enquanto durar a febre de Street Fighter Il, a GAMEPOWER vai continuar a aprofundar as 
pesquisas sobre o jogo de luta mais sofisticado da história. Neste número, mostramos como 
o computador reage a cada golpe seu quando você se encontra frente a frente com seu 
adversário. Esta si funciona quando você usa o Ken. 
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Cingiienta fases de luta mapeadas, com dicas, powerdicas 
e tudo que você possa precisar. Escolha bem seu ajudante, 
tome cuidado com as portas e saia detonando. 


TÉRREO 1º ANDAR 
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No início do jogo, aproveite parase Vá com a guerreira até que um ninja Ao abrir uma das portas deste 


acostumar com as funções do apareça para te ajudar. Continue andar aparecerá um outro ninja 
joystick: Os inimigos não aparecem — detonando, agora com o ninja, até roxo. Pegue-o para aumentar a 
em grande quantidade. chegar ao próximo andar, força. 


DICA: quando você abrir a porta e 
aparecer uma moça para ajudar, 
atravesse a porta para ficar com 
ela. E a melhor querreira desta fase. 


1º CHEFE 


Logo no início, vá para a esquerda € 
dê duas espadadas (no máximo). 
Quando ele ameaçar um salto, fuja 
na mesma direção. 





Ão passar pelo quarto andar, pegue 
o coração vermelho para mudar de 
energia (level). Está na hora de 
enfrentar outro chefe de fase. 





Siga em frente com o ninja roxo e 2º CHEFE 
não mude de ajudante. Ele é o mais Quando ele vier atrás de você, fuja e 
fiel escudeiro para este trecho. vá para uma das plataformas. 
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Aguarde sua chegada, dê-lhe uma 
espadada e pule sobre o infeliz. 
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Esta é a fase mais curta do jogo. 
Aproveite-a para pegar todos os 
itens que nela existem. 


6º ANDAR 





Cuidado com as caveiras para não 
perder energia. O único jeito de 
detoná-las é matando o mago do 
centro da tela. 


7º ANDAR 
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Nesta fase existe mais um ninja. 
Não se esqueça de pegá-lo, assim 
você conseguirá maior potência de 
ataque. 


8º ANDAR 





Novamente, você encontrará mais 
um ninja. Ele não é assim tão 
importante, no entanto. O melhor 
ajudante deste ponto até o fim do 
jogo é o Gárgula. 


DICA: não pegue o coração 
invertida, senão o seu ajudante 
perderá energia (level). 
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A partir deste andar, tome cuidado 
com as armadilhas que se 
encontram nos baús. Aproveite para 
pegar itens e depois saia. 
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Duas novidades: um livro mágico 
que destrói tudo que houver na tela 
e um coração azul que aumenta a 
energia de seu ajudante. 
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Neste andar aparecerá uma fadinha 
amiga que vai espalhar vários itens 
pela tela. Pegue-os. 


3º CHEFE 

O procedimento para matar este 
chefe é simples. Como no primeiro 
chefe, basta fugir quando ele vier 
atrás de você e dar-lhe duas 
espadas. Repite a jogada uma vez. 


13º ANDAR 
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Cuidado com as bolas que caem do 
céu - elas são perigosas. Não perca 
seu tempo abrindo baús. O único 
baú que presta para alguma 

coisa nesta fase é o último 

da esquerda para a direita. 





Caminhe para a esquerda, tomando 
muito cuidado com as lanças que 
atravessam as plataformas de salto. 


— mx 
| ] 


Ip 
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m Fique bem esperto ao destruir baús 
pass Ny de a nesta fase: a maioria deles solta 
a em Ra fogo. 
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DICA: espere sempre a hora certa 
de pular entre as lâminas 
giratórias para não perder energia. 
À caminhada ainda é longa! 


14º ANDAR 


22º ANDAR 
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Pegue tudo que puder nesta fase. 


POWERDICA: fique abaixado no 
segundo degrau, atirando. Uma 
porta aparecerá. Se você entrar 
por ela, irá imediatamente para 0 
19º andar. 


À coisa começa a complicar. Para 
pular de uma plataforma à outra, 
você deverá tomar cuidado com as 
bolas que caem do céu e com as as 
tabaredas que crescem à beira das 
plataformas. 








19º ANDAR 
23º ANDAR 
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Tanto faz ir para a esquerda 

ou para a direita. Pela esquerda é 
mais rápido; pela direita existem 
mais itens. 





Aproveite esta fase para acumular 
chaves, 











Pegue o coração vermelho no baú 
que pisca para enfrentar mais um 
chefe de fase. 


4º CHEFE 

Fique na extremidade direita da 
plataforma da esquerda. Se a 
minhoca vier por baixo, dê uma 
espadada e vá para o canto direito. 
Caso ela venha por cima, inverta a 
operação. Repita até detoná-la. 


29º ANDAR 





si todos os itens da fadinha, 
mas não avante muito: os 
morceguinhos tiram a sua energia 
se não forem exterminados. 


26º ANDAR 





Preste muita atenção aos buracos 
do chão. Deles saem escorpiões 
azuis que paralisam 
momentaneamente e tiram energia. 












27º ANDAR 30º ANDAR de você for pela esquerda, 


encontrará uma estrela com vida 
extra. 





























34º ANDAR 





Nada importante a declarar sobre Utilize esta fase para pegar itens. 
esta fase. 





28º ANDAR 31º ANDAR 


Desta vez os escorpiões azuis 
cairão do céu. Cuidado! 


POWERDICA: arrebente o bloco de 
cima da segunda coluna que cai. 
Suba ao primeiro bloco, vire-se 
para a esquerda e atire. Ao entrar 
pela porta que apareceu, você irá 
para o 36º andar. 





0 
Aqui não existem grandes 36º ANDAR 
mudanças. A não ser um monte de ! n 
morcegos e minhocas que 32º ANDAR 
atrapalham a passagem. 





DICA: lembre-se de não pegar 0 
coração invertido. 


29º ANDAR 






Eis 


Ali ra 


9º CHEFE 

Fique na plataforma de sua escolha 
é dê logo uma espadada nele. 
Vepois, pule sobre este chefe mal 
cheiroso e escape logo em seguida, 
33º ANDAR tugindo para a outra plataforma. 
Repita o procedimento. 





STITMA os 


Aproveite para pegar itens. 





Ão chegar a este andar, despiste 0 
dragão, andando de esquerda para 
a direita (e pegando itens). Saia 
logo depois. 
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Muito cuidado com as minhocas 
que saem do fogo, pois as 
plataformas desta fase também se 
movem e o levarão à desgraça no 
finalzinho do jogo se você vacilar, 


40º ANDAR 











Para pular as plataformas, cuidado. 
Em primeiro lugar uma bola cairá 
sobre você e depois subirá uma 
chama entre uma plataforma e 


E outra. 
N: Evite o mago que lança pedras em 44º ANDAR 
E você. Na extremidade direita, você 
k poderá encontrar um baú Ra 

dd escondido perto da saída. 

; a | 41º ANDAR 


ETs 


RS Bai e ve da or sis 

DE qui co 28 o Ta = o 

CD ya*1 & PAX 

cap 187] Há [20] ata 

Mais uma vez, tome muito cuidado SO emo e qa 


com os morcegos que saem do 
baú. A fase é bem curta. 


38º ANDAR 


8 
L 
Gaio AUD qo msi qua + : 
Eeper 








Nada de importante, não perca 
tempo. 





45º ANDAR 
Se você estiver mal de itens, fique RO ERERDO 









tranquilo. Nesta fase existe uma 
fadinha que vai lhe dar a maior 
força para prosseguir. 


42º ANDAR 





Aproveite para pegar itens. 







39º ANDAR 


Evite ficar embaixo das caveiras que 
soltam raios, ou entrar nas quatro 
caveiras com 0 mago no centro. 


Isto pode ser fatal. 


” 


z Pos AIEA TELA Md 
A - SD, RSA ge 1 





Na terceira porta da esquerda para à 
direita, você encontrará um coração 
vermelho. 





——— Ee 

o ++ 

, o +11 
o 











Também não importante. 


47º ANDAR 





Vá direto para a saída sem marcar 
touca! 


Na primeira plataforma da direita, 
existe um baú com uma estrela. 
Pegue-o. 








49º ANDAR 








Aqui você vai deparar com o 
penúltimo chefe do jogo. 


DICA: nos espinhos do esquerdo, 
há um baú com uma tesoura. Evite 
pegá-la para seu companheiro não 


morrer. 


Goo 
praca. tem mpgaee sapo eram pomar 


ir Tim 190! ORA 


(ÚLTIMO CHEFE) 


Não existe uma tática para matá-lo. 
Desde que você esteja com 0 seu 
ajudante num nível alto de energia, 
basta pular e atirar do canto 
esquerdo da tela. 


POWERDICA: 


Caso você esteja jogando a versão 
japonesa, ao matar o último chefe 
escolha a opção da esquerda. 
Caso contrário, você não verá o 
fim do jogo. 





se você é do tipo fanático pelo som dos jogos, 
ligue-se nesta: na tela de registro de nomes. 
digite OTO e Start. Você entrará na tela de 
seleçao de músicas. Utilize À e X para mudar as 
músicas e Start para ouvi-las 





Ligue O console e digite 
rapidamente: L,R, L, R, baixo 
Você escutará um som de 
confirmação. Digite Start para 
começar O |090 e na tela de 
escolha de jogadores pressione 
simultaneamente Start e Select 





THE ADDAMS FAMILY 


PASSWORDS INCRÍVEIS 





O JOF GEAR o 
PASSWORDS CHAMPIONSHIP 





Aqui vão algumas passwords quentíssimas para 
você detonar este jogo 


SIRAL: 36 vidas e 3 corações 
D9RZ8: 46 vidas, 4 corações e Tio Chico salvo 
L6FGC: 61 vidas, 5 corações e Vovó salva ' 
BOKGB: 62 vidas, 5 corações e Vovó e seu Neto 

Salvos 
DGRGV: 66 vidas, 4 corações e Tio Chico e 

Ri, Quarta-Feira salvos 

América do Sul: EDUCATED  França:EPYLLION 36943: 84 vidas, 4 corações e os Irmãos salvos 
Japão: OILCLOTH talia: GLUCAGON as BLRXX: 76 vidas, 5 corações e todos salvos 
Alemanha: WRECKAGE U.K.: KEELSON | 
ocandinavia: CARACOLE ! AQ! 























SUPER R-IYPE 
ADICIONANDO ARMAMENTO 





Na tela-título digite ; baixo, R, direita, baixo, direita . 
direita, baixo, direita, baixo, baixo e Start, Quando o 
jogo começar, pause-o e digite :R, direita, baixo, Y, 
baixo, direita, baixo, esquerda, direita, baixo, direita e 
direita. Finalize digitando o botão respectivo à arma e 0 
míssil que se quer adicionar de acordo com a tabela 
abaixo. Despause o jogo e boa sorte! 


Lasers Mísseis 
Anti-Air Laser........A 
Anti-Ground Laser.....B 
Reflective Laser......X 
oplit Laser...........Y 
Shooting Gun Laser....R 


Chasing Míssil........A 
Anti-(Ground Miíssil....À 


PONTOS EXTRA 


CSUFERSCOPEO 


Escolha o jogo Mole Patrol e coloque-o É 
na dificuldade MED. Este procedimento o 
levará para o nível 10 e se você conseguir 

chegar até o nível 12 verá uma topeira 

com capa amarela voando no fundo da 
tela. Acerte-a e você será recompensado. 






Na tela de apresentação 
digite Select e Start 
simultaneamente, para 
entrar na tela de opções. 
Então, com o botão R 
pressionado, 
digite cima, X, direita, A, 
baixo, B, esquerda,Y. 
Faça a sua escolha 
e boa sorte. 


MAGIC SWORD 
MAIS VIDAS 


Na tela de opções coloque seu cursar em 
“exit” com o controle 1 e, com o controle 2, 
digite L e START simultaneamente. Pronto: e | 
você agorá poderá começar o jogo com 9 f 
vidas. E se você dançar, basta voltar à tela de 
opções e recomeçar de onde parou, 








[ASAE DAS % 


Vas 
RES Sa 
ir Bs: 

GR ir 


de NEN 


Pé 


ROTEIRO E a 
PASSWORD | 


Para Hebiar 0 planeia rapidamente, siga este roteiro. É 
- preciso encontrar os seguintes lugares e it itens: Es ao 
Caverna |: Laser de Combate, E | » Para começar o jogo no planeta 
Nave Espacial (Sandcrawler): R2D2. | X, use esta Password: ERA 
Caverna de Ben Wan: Ben Wan (ele e dará 0 sabre de luz). AJG2STRMAY. Fi 
Cantina: Hans Solo. Hi 
Hangar: Falcon Millenium. 


TOTO 


password é 


PARA ENCONTRAR MOTHRA We 


eo " 
LICENSED Ev NINTENDO 


E - Se você quiser Ei 
começar o jogo no: 


nivel Magna Tanker, q TINTA 
entre ao estapass- Na última batalha, leve 0 carro-radar para o sul é 


word MILZK deixe-o num local cercado por árvores, sem entrar. 
AEE Acione o tadar, Você encontrará Mothra e seu filho, 
reforços importantes para à batalha final. | 





A SAAE 


= St 


x 
V 


Ra 


—e— 


asas a 


ARMAS INFINITAS 


ai Se você tem o Game 
- Genie, digite este 
código: SUTKGA. 


* SUPER POWER UP 


SUN.SOFT 


| fCENSED BYv 
NINTENDO OF AMERICA INC. 


Para energizar Seu carro, 
use este código. 
Pause O jogo e pressione 
- esta sequência: cima, cima, 
- b, direita, direita, B, baixo, 
B, esquerda, esquerda, À. 
- Depois tire 0 pause. 


E VAL) 
fa ava 


RE 


Para treinar contra os chefes e fazer um teste de som, 
digite na tela de jd AAA, A,B,B,B,B, 
ABABABAB. 


LES 


OSSEFIA 


sfESDO 214 ; SO "Broifioonaioa 


Para Selecionar a fase em que se quer 
jogar, faça O seguinte: na tela com 0 
logo da Sammy, pressione o botão A no 
controle |'e dá Reset. Continue seguran- 
do o botão À no controle | e, quando o 
logo reaparecer, aperte o botão A no 
controle Il, 





BATMAN 
SOUND TEST 


Para ouvir todas as 
músicas, direcione 
diagonal superior 
direita e aperte Start 
simultaneamente. 


OPERATION C 
SELEÇÃO DE FASE 


Digite para cima 2 vezes, 
para baixo 2 vezes, 
esquerda e direita 2 

vezes, B, A, B, Ae Start. 


BUBBLE BOBBLE 
PASSWORDS 


Fase 25 - 4LL1 
Fase 50 « 1GBF 
Fase 75 - HLB3 
Fase 100 - KZBJ 


SUPER MÁRIO LAND 
CONTINUE 


Para continuar o jogo basta 
segurar o Dotão A e digitar 
Start. Vale lembrar que 0 

mesmo procedimento já era 

conhecido dos veteranos de 
Mario Bros |. 


SUPER MARIO LAND 


SELEÇÃO DE FASE 
Para selecionar fases neste jogo, é preciso terminá-lo duas 
vezes. Após a segunda, você vai ver números referentes à 
seleção de fase. Agora você decide. 











soa 





SAPOS RADICAIS!!! 


Quem conhece a versão original de 
Battletoads para NES não vê a hora 
de jogar Super Battletoads para 


NES, NES e Game Boy. Deverá ser 


tançado nos EUA, já em agosto. 
Será maior que o original, com 
tremendos gráficos é um som 
genial. São três Sapinhos que 
espancam outros pobres bichinhos 
com técnicas nada convencionais, 
imbatível, 


Ri Challenge é 
“Uumijogo 


- predileto do 
“presidente 
- Collor:o 


uM PARAÍSO DIGITALIZADO — 


que mistura 
corridas de 


o esporte 


od a 


dot tuna TTT 





HAUS ENE 


E motos com | | Kawasaki 


Ud] 


Serbia RUA 


jet ski. Joga-se contra o tempo, num 
cenário digitalizado de fotos do Caribe. 


“Ou seja, paraíso tropical com gasolina. 
Mas o maior barato do cartucho são as 


máquinas: elas também são digitalizadas. 


ALGUÉM PODERÁ DETÉ-LOS? 


Este 2 em 1º chega a 
qualquer momento. Reune 
Luta (Golden Fighter) com 
Acão-R Pl (Super Flying 
Warrlors) num cartucho 

te 12 mega. Golden Fighter 
lembra Street Fighter ||. 


". Super Flying Warriors é 


uma versão para 16-bits 
do cartucho para NES. 








siga im = MUITO E ESTILO 


Quem conhece este jogo 
dos fliperamas vai gostar. 
The Combatribes é 
pancadaria e violência 
puras. O mais gostoso é | 
esmagar a cabeça do 


adversário contra o chão, ou à 


rodá-lo pelos pés antes de | 
arremessá-lo bem longe. 

















sed. 
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y di mi a li Ha HT Prestes) 






















RIO a AB CRONPRE oe | eo e  cevolvê-las.Agora Hook descobriu nd 
pao | eg e O ta = o 2 Você e saltou bem na sua garganta! 

ul qm anta. dato RE: “8a Mas com um rápido movimento, 

dt “Da era | : E da wmaMlP você sai voando para fora do navio 

o Do VU “o Ê y taça io | e, com um simples € purrão, 

Ri Dn o prende-o no mastro-central. É Peter 

mi Pan, o nosso herói, que luta para 

o Cam e QUI PAD TOS salvar sua própria vida! 
ee Aida. Mei a Mus Mis. Mad Tudo o que vem depois - seu duelo 

| e Do É | | com Rufio, 0 salto para O navio 
o Ema | naufragado, as batalhas travadas 
duto perdi contra OS piratas e criaturas da 
fume: ÇA ro ARE m calafrio corre a sua Terra do Nunca - não é nada Á 

Er EE espinha! Você está a bordo | comparado a esse momento. Com 
Resid E do navio pirata e breve irá à had árias fases e incríveis desafios, 

7 Ei E travar uma batalha com o “este jogo promete algum Sucesso | 
b Hi a mais infame de todos, o Capitão para os muito fissurados em - 
ago arsor Gancho, Ou se você preferir, O aventuras. Se você comprar essa 

E Papo PRA a canalha que sequestrou suas briga, tome o devido cuidado pra 

H | crianças jurando nunca mais não virar comida de;tubarão! 

a eos AR CO [EiFoA Ti 
BO  Vocêleuolivoevivo EM “A eai | 
BR filme. Agoravocê pode | tim Ni x 
BR  jogarovideogame. Por [SAR Console: 
BE enquanto, em oito bits. rt uia 

ps p= N | Nº de jogadores: — 
ti sobe BS ú cs ti Nº de fases: 
nm are cn Fabricante: Sony 
am Capacidade: 2 Mega 
RA à  ASony Image Soft deu uma tacada errada lançando : 
di este Jogo para 8 bits. Us gráficos não agradam, coisa AVALIA [ » Ú 
a que não deverá acontecer na versão SNES. Para se MK ae 
pe ter uma idéia, Peter Pan parece um quadrado se nda 
Do agi movendo na tela. O som é uma musiquinha bem Gráfico: lhçé 
ADE repititiva, que pode entediar o mais fanáfico jogado! Som: gd 
En O jogo não é fiel aos movimentos. Cart de ação-quest, aonde 0 Diversão: Es 
dt objetivo é procurar itens. Com um razoável desafio e boa diversão Desafio: 

dl Resumindo, não espere grande coisa! 

Marcelo Kamikaze a 































LKC - THE KING OF GAMES, 
O POINT DOS LANÇAMENTOS 
QUE ROLAM LÁ FORA. 


-— nas 


+ "24 Am St Tess e ci mt 
O E ra a 


a Ns 


E E Sa q E . it dy os 4 DE . O DRE Da abas 4 aa “ips seas ++ Edo o 
CAE SP Ss * DP da Da Cs O PR OO TO LESS ICONES TETO E O O DT CU a oa pre loss: Esse 
CCT Ad ADA À Da SS SD DAT = ww X as e PELE ., Cipa RA Ds TIPS SSD TED DO 5 o ê RA 


FRANCHISING «e LOCAÇÃO « VENDAS 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS e REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 
O MELHOR PRECO DO MERCADO, 





s ui (o c | A LOJA 


3 
f coNSURTRANA DE 
A : M 






MATRIZ - R. Mateus José. 1233 - Vila Maria Baixa - 


CEP 02166 - Tel: (011) 954-9418 - q 

FAX: 1011] 954-8392 - São Paulo - SP : 

Loja 1 - SÃO PAULO-SP - BR, Apucarana, 1209 Loja 5 - GOIÂNIA-GO - Av. Perimetral, 1862 U 
Tatuapé - Tel; (011) 217-4699 Setor Coimbra - Tel: (062) 233-4122 és 

Loja 2 - BRASÍILIA-DF - SCLN 211 - Bloco C Loja 6- SÃO PAULO-SP - R. do Oratório, 1240 : 
C;. 215 - Tel: (061) 273-9083 Moódca - Tel: (011) 954-9193 , 

Loja 3 - FOZ DO IGUAÇU-PR - R. Manoel Rodrigues Loja 7 - GUARULHOS-SP - R, Barão cie Mauá, 716 | 

Filho, 41 - Tel: 10455) 73-2031 Centro - Tel: 1011] 2093-0537 

Loja 4 - CURITIBA-PR - R, 24 de Maio, 765 Loja 8. MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158 R 
(RS | 


Tel: 1041) 225-5432 Tel: 1011) 469-1614 




















ZA 


selvagem na velha e boa floresta de 





Robin od. vai se sentir 0. 
próprio Kevin Costner, Sua missão 
é salvar 0 reino do maligno Xerife 
de Nottingham. Para isso Robin 
precisa escapar da prisão, retornar 
para a floresta de Sherwood e der- 
rotar o xerife e sua companheira, a 
Bruxa Mortianna. As aventuras de 
Robin incluem uma jornada por 
lugares assombrados, uma 
Su reendente. batalha com um javali 






Sherwood e um encontro delicioso 
com sua amada Marion na mansão 
Dubois. Você precisa fazer tudo 
ISs0 € ainda ir à igreja a tempo de 
impedir o casamento forçado da 
Marion com o fedorento Xerife de 


Nottingham. Fai 
Na tela menu, Robin pode escolher 
entre vári re pções para comer ou 


Ra ou ler... trocar 






Rob tn Hood; E 
Prince DF Thieves” so 
j A! 


Nome: Hobin Hood 
ES 





Console: | 
Modalidade; Ação-RPG 


Nº de jogadores: 


E o fases: 

















gg gg 
Você vai precisar usar a 
cabeça para salvar a bela 
Marion de um casamento 

com o terrivel Xerife 


GG 


Gráfico: 


SOM: 4 


Diversão: JM “8 


Desafio; 8 
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ste cart é uma tentativa de re 
copiar um bom jôgo de arcade | 
quê acabou saindo também + o RnB REA O SRA Rc 
para o SNes e parê o Mega | Ra a E 
Drive. É um misto de ação e luta. Há : RR ss OS 
Um modo Que é para um jogador À ER ga a à CR E 

eres. pé una No outro modo, 





Fira st 





Américo em pessõa. começa 0 jago 

e, conforme for a progressão, você, 

pode mudar para Homem Águia, À, 

Homem de Ferro e Visão. O Capitão — | E f E , 

clá vários golpes, enfrenta soldados NA OT (| CP pe E uia 
ur f 1» | TR REMO 22s/ SA chi) Sl po UE PRE LPa E a 


as 4ite 


Pres 
bs . 
Pit; 


4 Maiçoe 
so PSsbstes Í 


de chumbo, atita o escudá.como se 
fosse um frisbeg e escapa de todas. 
Conta com o auxilio de uma amiga 
misteriosa. E finalmente chega do 
seu destino, são, salvo.e sem 
nenhum fio de cabelo fota-do lugar, 
como convém a um super! do 
seu quilate. | 





Canpitan America 
Console: NES 
Modalidade: Ação/Luta | 
Nº de jogadores: 182 

O Nºde fases: | a 
Fabricante: Data East 

Capacidade: 2 Mega 


AVALIAÇÃO 









O brother se amarra em super-herói? Então chegou 
O seu pratão. Eu entro numas com o Capitão 
América, mas tem um chegado aí que é ligadão. 
Acha que ele é O aprimoramento da idéia do super- | 
herói. Pode ser. O jogo chega a ser catártico, heavy 
mesmo. O Capitão atravessa a América, voando, que 
otário ele nunca foi. Vai mandando babacas pro espaço. Ativa o 
superescudo pra acabar com a festa alheia. Pena que o som deixa a 
desejar. Mesmo assim, um jogo decente. Mande ver. 





Gráfico: 

Som: 

Diversão: 
Desafio: 










Lord Matias 








SUPER SUPER SUPER SUPER 
GAMES GAMES GAMES GAMES 
SÃO PAULO São PauLo São PauLO São PAULO 
Al, Barros, 945 R. Verbo Divino, 954 Av, Higienópolis, 192- Lj. 3 Av Nova Cantareira, 3230 
(esq. R. Cons. Brotero) Granja Julieta Higienópolis Tremembé 
Higienópolis tel; 548-4902 Inauguração; Julho 92 tel: 2203-1597 
tel: 825-4317 

SUPER SUPER SUPER 
GAMES GAMES GAMES 
BrasíLiA SUL BrasíLia NORTE CAMPINAS 


SCLS 106 Bloco € Lj. 11 
Brasília - DF 


tel: 242-0177 


Av. Barão de apura, 2365 


SCLN 215 Bloco € Lj. 19 
Campinas - SP 


Brasília - DF 
tel: 347-8281 









SUPER SUPER 
GAMES GAMES 
MAcEIÓ SANTOS 
Galeria Sete Coqueiros, 1j. & Rua Fernão Dias, 04- Lj. 8 
Paqussara- Maceió- AL Galeria Ipiranga 
tel: 231-8186 Santos - SP 

SUPER SUPER 
GAMES GAMES 
BELÉM PETROLINA 
Av. Serzedelo Corrêa, 880 R. Manoel Clementino, 
Belém - PA 1018 -Lj 14 

Petrolina - PE 
tel: 9972-1125 


VOCÊ QUER. NÓS TEMOS! 


SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS PARA LOCAÇÃO E VENDA 
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSÓRIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTÊNCIA TÉCNICA, BRINQUEDOS 
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPÁTICO E PROFISSIONAL. 
VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES. 


apl CORTE 


GRANDE CONCURSO SUPER 


GAMES 


Estou preenchendo este cupon e vou depositá-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais próxima de minha casa, 
para participar de graça do concurso que dará um SUPER NES como Prêmio, 


Nome: Idade: Sexo: M F 
Endereço; CEP: Tel: 
Cidade; Estado: Meu Vídeo Game é: 

Os Cupons somente serão recebidos para depósito nas urnas até o dia 29/08/92 às 18:00 Hs, O sorteio será realizado na SUPER GAMES da AL 


Barros, 945 em São Paulo no dia 11/09/92 às 18:00 Hs.. aberto ao público. O ganhador será notificado pelo Correio, por telefone e por aviso 
afixado em todas as lojas SLIPER GAMES. Este sorteio premiará apenas uma pessoa com um SUPER NES. 


FRANCHISING SUPER 7 GAMES 
PARA TER UM NEGÓCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO 


FRANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PÁDUA SALES, 94 - CEP 01233 SÃO PAULO - SP -TEL: (011) 825+4840/826º5002/ 66+7043 - FAX: (O) 6644777 





a 


Teieod so MALSTE 





E Aumente bem o volume da TV, 
| pegue um dos irmãos cara de pau, e prepare seus dedos: 
este jogo vai deixar todo mundo louco!! 





No início do jogo aproveite para 
testar os movimentos do seu herói. 





Dica: para pular da escada com Outra Dica: suba a plataforma, Agora pule os galhos da árvore. Ao 
sucesso, fique na extremidade. De pulando até o número 3. Depois chegar ao topo, pule de nuvem em 
outra forma, você poderá ser salte para a esquerda. Você vai nuvem até a extremidade direita da 






atingido por uma bola de espinhos. encontrar uma vida. tela. Beleza, você passou de fase. 
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Tome cuidado com as plataformas 

Ge gelo: elas escorregam bastante. 

Ro chegar nos primeiros blocos de 

gelo de cada plataforma, a bola 
verde de espinhos começará a se 

| movimentar. 


Dica: fique parado no fim da 
plataforma. Quando a bola verde 
descer, corra para a plataforma 
seguinte. 


Outra Dica: ao passar pelas 
plataformas, monte no cachorro. 
Só ele pode fazer você atravessar 
as holas de espinho sem perder 
energia, 


Outras Dicas Úteis: não suba as 
escadas marrons correndo (com o 
botão B pressionado). Sempre que 


aparecer um cachorro, monte nele. 








Ão sair das plataformas azuis € 
entrar novamente no armazem, 
fique sobre a segunda plataforma 
de gelo e espera a nota musical que 
cal. Ela vale uma energia. 


Ao se deparar frente a frente com 0 
monstrinho verde que impede sua 
passagem, pule na cabeça dele. E O 
unico jeito de passar. 











Dica: ao sair da tela da água, 
espere o monstrinho verde pular 
na plataforma para só depois 
continuar a caminhada. 





Comece a fase descendo as 
escadas até a extrema esquerda, 
onde você verá umas plataformas. 











Suba até a cesta de basquete & 
enceste o ovo para ganhar uma vida. 


Dica: volte para a tela da prisão. 
Na parte marron existe uma nota 
musical. Agora você deve descer & 
ir para a direita. Logo chegará ao 
fim da fase. 
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Entre nas tubulações, mas cuidado 
com o tubarão. Ele morde. Quando 
você sair da tubulação, irá para um 
andar abaixo do anterior. Agora 
entre no segundo cano à esquerda. 
Continue à esquerda na tela azul 
(onde tem vários bueiros) e você 
achará uma bifurcação. Entre na 
tubulação à direita e volte correndo 
para pegar o coração (uma vida). 
Continue a caminhar, sempre que 
possível, pela esquerda e para 
cima. Mais uma vez, passará de 
fase. 





Esta é a última e mais longa fase do 
Jogo. 


Fase 
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Logo na primeira escada, espere os rd o Sr E Pv 

R , “Ee. TAVA VA ATA 
passaros atirarêm 05 ovos. Suba a retro 
escada, pule nos barris e salte | 
novamente para chegar no segundo 
andar. Pegue a nota musical, 
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Ao chegar no topo, abaixe e deixe 
o guarda atirar; espere ele virar de 
costas e empurre-o para O = 






doa 
pos 


Desça, seguindo o caminho. 
Espere novamente o guarda e 
desvio dele. 1 
Suba na plataforma e abaixe-se a 
ver as bolas de espinho. 





No último andar, vá para a direita e 
espere na extremidade para 
embarcar na plataforma no 
momento certo. Saltando de 
plataforma em plataforma com 
cuidado é em movimentos 
circulares, você chegará logo ao 
topo da tela (não esqueça de 
abaixar a cabeça). Vá para a direita 
e cala na parte das grades. 
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Dica: cuidado com os espinhos do | 
meio e os de baixo. 





Atravesse os blocos correndo e 
suba. Procure uma vidaesigao 4 
sentido até a última plataforma. 


esses mem  [LJESÇA MaiS 2 andares, para 
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chegar ao final do jogo. EA 





* ú 


“Como você vu, aaa 
jogo não é brincadeira. 
Ro grades, para encontrar É coisa séria. coisa 
para profissional. | 
Quem conseguiu | 
chegar até aqui é, com 

certeza, um grande 
craque de videogame. 

Mande fotos de tela 
para a redação! 
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Chegando na parte do pula-pula, 
Siga sempre subindo. 
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ora os jogos da linha Street 
Fighter, Fatal Fury é, sem 
- dúvida, O arcade de mais 

- Sucesso no momento. Um 





grande kick and punch, este jogo já 
conquistou uma legião de fás nos 


melhores fliperamas do país. Para 
que você não apanhe em público, a 
GP preparou um material especial 


com a história de cada herói, golpes. 


e dicas para matar todos os 
adversários. Tudo isso serve para 
economizar fichas e funciona, 
também, em consoles Neo Geo. 


FICHA TECNICA 


Nome: Fatal Fury 
Console: Arcade 
Modalidade: Luta 
Nº de jogadores: 1 0uU2 
Nº de fases: 8 
Fabricante: SNK 
Capacidade: do mega 


AVALIAÇÃO 


Gráfico: 
Sum: 
Diversão: 
Desafio: 
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Terry Bogard 


Terry é o filho mais velho do 
campeão de luta de rua, Jeff 
Bogard, Com o assassinato 
de seu pai, Terry passou a 








Lightening Fist (punhos de fogo): 
b é «À Esse golpe é capaz de 


pegar a maioria dos 
adversários de guarda 
abaixada, com excelentes 
resultados. 


Napalm Punch (soco de Napalm): 
A So A 


Este soco produz uma 
linha de fogo no chão 





| po no e tosta O inimigo. 
viver nas ruas. Lá 


ele aprendeu seu Screwdriver (chave de fenda): W 
estilo único de | Flash Kick (giletada); , 
lutar, sem regras nem À Golpe muito eficaz AE | 
proibições. Movido pela raiva, quando usado contra ted be emrsB 


adversários tonteados por 
outros golpes. É poderoso, 
mas tem um alcance 
limitado. 


quando luta é para valer! 
Nunca se rende e não tem 
medo de nenhum adversário, 


Provocará danos incríveis a 
qualquer um que ouse pular 
sobre você. 





[ + 1 
Acrobat Kick (chute 


acrobático): 
cam Lu € 


Golpe que, apesar de ser fácil, causará » hi força): 
danos irrecuperáveis ao outro lutador. | A 


» Force Wave 
“(onda de 


Andy Bogard 


Andy era muito 
“ER. NOVO quando seu 
e pai morreu, mas 
logo depois, 
movido pela vingança, 
começou imediatamente a 
aprender as artes marciais. 
Uma vez lutou contra um 
mestre japonês baixinho, que o derrotou 
em público. Aprendeu que tamanho não 
é documento e começou a treinar com 
seu novo instrutor. 


| RAM 






Usando a sequência acima, 
você solta uma bola de 
energia. 


' $YI3 A 

mo Windmill 
Punch (guilhotina 
der 


Elbow Smash á 
(esmagada com o cotovelo): . 
ca A 
Eficente contra qualquer inimigo. 


Rocket Kick 
“(chute foguete): 


vy>a8B 


Chute fulminante que 
detona qualquer um. 


E | CERA 






Joe Higashi * 


Joe conhece a dor dos 

irmãos Bogard, os seus 

melhores amigos. Está determinado a 
acabar com este 
sofrimento de uma vez 
por todas. Tem treinado 
sua mente é espírito 
para a batalha. Ele luta 
pela para vingar Jeff 
Bogard, assassinado 
cruelmente. 


Cyclone Punch 
(soco ciclone): 






a 


é” Você vai produzir um 
ciclone. Use contra os 
mais lerdos, apenas. 


Flame Kick 
-(chuite de fogo): 
cAB 


Chute médio que mina 
defesas adversárias. 


Dragon Punch 
(soco dragão): 





A rapidamente. 
Uma sequência de 
S0€0S ligeiros. 
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S Tartarugas Ninja estão de “eterna” - ou seja, sem retorno. 
volta numa nova aventura Lutando muito e passando de fase 
para o sistema SNES. No você vai avançando no tempo até 
cartucho Turtles in Time, chegar ao presente para combater 0 
Rafael, Donatello, Michelangelo é Destruidor e devolver a Estátua da 
Leonardo têm de impedir o rouba Liberdade ao seu lugar original em 
da Estátua da Liberdade, pelo Nova York. Nas três primeiras fases 
Destruidor. Mas o vilão contra- do jogo, você tem que combater os 
ataca, prende as tartarugas numa soldados inimigos nas ruas da 
máquina do “Grande Maçã”. Na quarta fase você 
tempo, & as será aprisionado na máquina do 
envia numa tempo pelo Destruidor, de onde terá 
viagem que escapar. 
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COWABUNGA!!! Marsciio: ada a Hu 

Konami, que acertou na mosca em Turtles IV. 

Nunca vi um jogo de luta que juntasse emoções de . 
F-Zero com luta, chefes de fase no estilo de 

Battletoads e uma. diversificação de fases é golpes . 
tão original que val levar até o mais chato dos 
oii aa à loucura. Turtles IV é um jogo que val agradar à um | 
público sem limites de idade, Os gráficos são chocantes é bem. 
parecidos com a versão do fliperama, tanto em. beleza quanto em | 
qualidade, Emo a demais! io fio 
| + Marcelo Kamikaze di 
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ARMAS E GOLPES 


a om og st a Leonardo Manipula as ultr poderosas. 
EE ds pee Katana com rapidez. O seu 

aaa pio eo ed gica com 

espadada, E 


Michelangelo lisa a morta! Nunciué eh 
ais poderosa, mas não é muito | 

ar qu técnica especial ê sie 

“rotatório 


Donatello: Sua atma g a simpiaa Bo. H 
am od pi Gi to nam com ia | 
sado com a is 


“Rafael: Sua arma é um par do Sais 
bom no ataque mas fraco na defesa. O | 
Round Kick é Dseu golpe lia | 
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Depois você começará numa era 
pré-histórica, passando por várias 
épocas sempre em luta contra os 
inimigos. O controle do jogo é 
completo e lembra muito o de 
Arcade, com abundantes ataques 
nÊ I ft H 1 np Ê ( N | [ | especiais. Muitos efeitos de zoom e 
0 já conhecido Mode 7 de rotação 
completam os complexos gráficos 
Nome: j dei do jogo. O efeito zoom do console 
RaRa pet SNES, aliás, é tão bem utilizado em 
Modalidade: Ação Turtles IV que os inimigos parecem 
Nº de jogadores: 1002 sair da tela (veja fotos). Há vários 
Nº de fases: 10 power-ups em forma de 
Fabricante: Konami pizzas, para facilitar sua 
8 Mega vitória. E toda vez 
que você come 
um pedaço, 
ouvirá uma voz 
bem “ 
Gráfico: | característica, que 
mi grita com 
A RIO entusiasmo: pizza 
didi time". Escolhe um dos 
Desafio: quatro heróis e detone! 
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Capacidade: 


AVALIAÇÃO 
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LANCAMENTO 





QUEBRE SUA CABEÇA 
NUMA LUTA CONTRA OS 
INIMIGOS DO MÁRIO 


Este cart promete diversão para 
todos os jogadores de Game 
Boy que gostam de quebra- 
cabeças. Você conhece 0s 
inimigos: são os mesmos dos 
jogos de Mario. Yoshi é o seu 
mais novo amigo. 
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UM CLASSICO DE ARCADE !! 
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UMA NOVA VERSÃO DE METROID!!! 


A nova versão Game Boy deste jogo semi-clâssico para 
NES vem tom ainda mais fases, armadilhas & Qesafios. 
Loma vocês devem lembrar. o sinistro planeta SR-388 
é coberto de ruinas, corrdores é cavernas perigosas; 
Mem dos seus inimigos mortais. os Metroids. Você 
precisa encontrar os artefatos de uma civilização antiga 
para CONSequir OS poderes necessarios para enfrentar 
OS Metróids, Existem vatias maneiras diuerentes de 
terminar este jogo. Cada uma tem um fim diferente. 
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CDI COMPATÍVEL 


Por ser fabricado em conjunto com 
a Philips, especula-se que o SNES- 
CD da Nintendo será compatível 
com o CDI (compact disc 
interactive) da empresa holandesa. 
isto deverá garantir um número 
ainda maior de títulos para o SNES- 
CD, principalmente na área de 
multimídia e educação. 

Num outro boato, menos 
animador, afirma-se que O 
potencial limite da máquina só será 
atingido com um cart extra de 
RAM. Seria uma solução - no 
minimo - estranha... 









LANÇAMENTO LEGAL? 


Fabricado pela Fareast, o Super 

Magicçon é um aparelho que permite 

copiar cartuchos de SNES em disquete 

de computador. Uma vez copiado, q 

disquete pode ser jogado como se fosse 

um cartucho no próprio Magicon. À 

legalidade deste aparelho é bastante 

questionável, no entanto. Copiar 

cartuchos, como se sabe. constitui 

pirataria, prática probibida no Brasil, Se 

todo mundo começar à copiar jogos em 

casa, as empresas vão parar de investir 
nesta área. E os 
cartuchos serão 
cada vez piores. 
Quem gosta de 
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PrISA 3: 


CD OR NOT CD, EIS A QUESTÃO 


A briga entre Sega e Nintendo (GamePower, nº 1) está 
gerando todo tipo de boatos sobre como será o CD- 
Rom para 0 SNES. Este mês sugiu mais um caso 
interessante. Uma revista americana publicou fotos de 
como seria o aparelho. Depois. descobriu-se que não 
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era nada disto. Não existem fotos do aparelho ainda, As 
fotos publicadas foram tiradas de uma revista japonesa, 
mas sem traduzir o texto que vinha logo abaixo, No 
texto, a revista japonesa explicava que as fotos eram 
falsas, feitas através de um processo de montagem. 
Teremos que esperar mais UM pouco: 
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Os dez cartuchos mais alugados nas locadoras de são 
Paulo, segundo pesquisa realizada pela GAMEPOWER E 


Turtles IH 


Familia Adams 


Tiny Toon 


Flintstones 
Bucky O'Hare 
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Abodox “855.350 
Godzilla 11.111.310 
Kung Fu Heroes 11.059.200 
Marble Madness 147.110 
Palamedes 769.170 
Rampage 42.999.963 
Road Blasters 999.999 
Sqo0n 12.012.210 
Super 6 9.999.990 
TM. N.T. 
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Act Raiser 99.990 
Final Fight 784.840 
Pit Fighter 1.772.510 
S. Adventure Island |. 116.800 
Super Mario World 9.999.990 
Super R-Type 9.999.900 
Super Smash TV  47.778.925 
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E 7 LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 


o novo point dos videomaniacos 
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R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706 
R. 16 de Marco, 338 - Centro - ALA - RJ floja e pd — Tel, (0242) 31-2460 - Fox. (0242) 43-3706 
Breve no Ilha Plaza Av. Maestro Paulo e Silva, 400 « Loja 377 
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O Winners Boy 
-— éumgabinete 
com medidas 
reduzidas que 
já vem com TV 
=] 0/0/0/-8--|| 
equipado com 
- video game 
MEGADRIVE, 
SUPER 


























NINTENDO e 

| | outros. Uma 

A “BuBow' também fomece ótima opção 
comandos, | de 
com as últimas novidades do entreterimento 
momento, fontes, ejol(o 
complementos e acessórios de residências, 
olifo o lN o jo 6 (o [=] consultórios, 


clubes, 
[oje e o (0/0) 
buffets etc. 


Fábrica e Show-room 
R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - São Paulo Capital 





Vendas e Informações: 278.6970 e 270.8685 


